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Stap 1

Laten we nu beginnen met het maken van een nieuw afbeeldingsbestand, naar de
menubalk gaan en op Bestand> Nieuw klikken en vervolgens de volgende waarden
invoeren in hun respectievelijke velden

Mew *

E] Untitled-1

Document Type:  Custom

Width: 4000

Height: ©000
Resolution: 300

Color Mode:  RGB Color

Background Contents: Transparent

Advanced
Color Profile:  Working RGB: sRGB IEC61966-2.1 -~

Pixel Aspect Ratio:  Square Pixels

Stap 2

Ga naar Helicopter plaatsen, klik op Bestand> Plaatsen



https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/how-to-create-an-underwater-vessel-scene-in-photoshop/
https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/how-to-create-an-underwater-vessel-scene-in-photoshop/
https://www.pexels.com/photo/man-riding-on-vehicle-2220401/

File Edit Image Layer Type Select Filte

MNew... Ctrl+M
Open... Ctrl+0
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+ 0
Open As... Alt+Shift+ Ctrl+ 0
Open as Smart Object...

Jpen Recent r
Close Ctrl+W
Claose All Alt+ Ctrl+W
Clése Others Alt+Crl+P
Closeand Go to Bridge...  Shift+ Ctrl+W
Save Ctrl+5
Save As... Shift+ Ctrl+5
Rewvert F12
Export r
Generate r
Share...

Share on Behance...

Search Adobe Stock...
Place Embedded...

Place Linked...

Package...

Automate r
Scripts r
Import r
File Info... Alt+Shift+ Ctrl+|
Print... Ctrl+P
Print One Copy Alt+5Shift+ Ctrl+P
Exit Ctrl+ 0

Stap 3

Vervolgens maken we een nieuw laagmasker om een selectie te maken. Ga naar een
pengereedschap (P) gebruiken.
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En begin met het markeren van deffamen op de helikopter, nadat jé*de windwos hebt
gemarkeerd, ga je met de rechtérmuisknop> Selectie maken. Veerradius ingesteld op
0,5 vink Anti-aliasing en Bewerking aan nieuwefselectie aan efr drukéiop,OK.

Make Selection
Rendering
Feather Radius: 0.5 pixels
Anti-aliased

Operation

0 MNew Selection

D

Cancel

Maak daarna de voorgrondkleur naar

standaard D (zwart en wit) en houd ALT + DELETE ingedrukt. Herhaal dit proces



meerdere keren totdat alle vensters zijn doorgesneden.

Stap 4

Vervolgens maken we een nieuwe aanpassingslaag "Kleurtoon / verzadiging”



F—-:j ﬂ Hue/Saturation

Solid Color...
Gradient...
Pattern...

Brightness/Contrast...
Levels...

Curves...

Exposure...

Vibrance...

| Hue/Saturation...
Color Balance...
Black & White...
Photo Fitter...
Channel Mixer...
Color Lookup...

Invert
Posterize...
Threshold...
Gradient Map...

Selective Cﬁr...

Voeg vervolgens een nieuwe aanpassingslaag "Curvén" toe




Solid Color...
Gradient...
Pattermn...

Brightness/Contrast...
Leveks...

[ Curves... |
Exposure...

Vibrance...
Hue/Saturation...
Color Baknce...
Black & White...
Photo Fiter...
Channgl Mixer...
Color Lookup...
Invert
Posterize...
Threshold...
Sradient Map..
Selective Colorl.

Solid Color... E——
Gradient...
Patter... £ O rhoto Fter

B“ghtHESS;’ICQI'ItEEt," D Fitar: Undenwaber
Levek...
Cuntess.
Exposure...

Vibrance...
Hue/Saturation... 8 Preserve Lumincsity
Color Balance.
Black & White...
[_Photo Filter...
Channel Mocer...
Color Lookup...

Cooe

Invert
Posterize...
Threshold...
Gradient Mao...
Selective Color...

aanpassingslaag "Fotofilter" toe
Stap 5

In deze stap openen we Coral . Nadat u de afbeelding hebt geopend, gebrdikt u
Rechthoekig selectiekader (M).



https://www.deviantart.com/elenadudina/art/Underwater-Stock-2-670640083
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= {1 Rectangular Marquee Toodl M
7)) Eiptical Marquee Tool M
==a Single Row Marquee Tool

i Single Column Marquee Tool
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Nadat het selectiegebied is gemaakt, kopieert (Ctrl / Cmd + C) en plakt (Ctrl / Cmd +
V) het naar ons werkcanvas. Leg het koraal neer van alle lagen die we hebben
gemaakt. Plaats vervolgens de afbeelding met het transformatiegereedschap (Ctrl /




Cmd + T). Houd Alt + Shift ingedrukt en herstel zoals onderstaande afbeelding.




Stap 7

Nu voegen we Coral Reef toe . Nadat je de afbeelding hebt geopend, gebruik je het
rechthoekige selectiekader (M) en selecteer je het. Nadat het selectiegebied is
gemaakt, kopieert u eenvoudig (Ctrl / Cmd + C) en plakt u (Ctrl / Cmd + V).

Gebruik het ronde
penseel (B) om overbodige delen te verwijderen. Stel Grootte in op 1000px en
Hardheid op 0%, maak daarna een laagmasker met voorgrondkleur zwart. Nd we de
bovenkant van de foto kunnen schilderen. Gebruik altijd een laagmasker, want als u
een fout maakt, kunt u dit corrigeren.Als u het gereedschap Wissen zonder


https://www.pexels.com/photo/brown-and-black-coral-reef-in-water-3635910/

laagmasker gebruikt, kunt u het niet corrigeren.

Hardn Hardness:

" . . . . , .

A L B O

' [l General Brishsas ~ [ General Brirshas

Soft Round Soft Round
£ L C

Hard Rouind Hard Rrwind

a &
'4’_ Erush Tool 7 B '.f- Brush Tool
&~ Pencil Tool < Pencil Tool
U:, Color Replacement Tool U:f Color Replacement Tool

i‘f Mixer Brush Tool & ﬁ’f Micer Brush Tool

CL Krd

Hard Light

[ el ]

Dairioar Colbar

Lghaar
Scresn

Coler Dodge
Linssaer Coedge (Rdd)
Lighier Color

Chepripy

Linsaer Light
Pin Ligha
Hard Wis

C#srance
Exciusicn
Suibsrmt
Do
Hus

Saturaten
Colar

Lurmincaty

Stap 8

Open vervolgens een schildpad en gebruik een tool voor snelle selectie, ingesteld op
70px, hardheid op 100% en Spacint op 25%. Houd de linkermuisknop ingedrukt en
markeer langzaam. Als u niet goed markeert, druk dan op ALT + LINKS Klik en
corrigeer. Herhaal dezelfde procedure meerdere keren. Er zijn meer manieren om te


https://www.pexels.com/photo/photo-of-sea-turtle-2765872/

selecteren, maar ik koos deze omdat het de eenvoudigste is, je kunt kiezen voor Pen
Tool, Brush Tool, Magic Wand Tool of een ander hulpmiddel. Voor deze foto is de
Quick Selection Tool de eenvoudigste.
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In deze stap veranderen we alleen de mengmodus in hard licht, dé dekking'is 100%.

Layers

@ Kind . wl @ T O & .

Hard Light « | Opacity: | 100%

Lock: G D@ Al 100%

Stap 9

Laten we nu wat licht toevoegen, een nieuwe laag maken en de mengmodus wijzigen
in overlay met dekking 57%. Activeer het knipmasker met het penseel (B). Een
lichtbron is een van de meest basistechnieken zonder welke een afbeelding er niet
realistisch uit zou zien.



Selectéerhet gereedschap
Ronde penseel en stel de grootte in tussen 1000-1500 px, hatdheidiop0%. Zet de
voorgrondkleur op wit aan de randen waarr licht zougmoeten Zijn, zie onderstaande
afbeelding. Als het makkelijker voor je is,’kunije’uiteindelijk het Chipping Mask
activeren (afhankelijk van de jouwe). Selecteer Laag> Klik met de rechtermuisknop>



Knipmasker.

Laag 1

Stap 10

We maken nog drie lagen met verschillende lichtbronnen. De procedure is hetzelfde
als in de vorige stap, het is alleen de mengmodus en kan anders worden
waargenomen. Voor de laatste laag hebben we de mengmodus ingesteldiop overlay
met een dekking van 25%.



Channels Paths

v E @ T H R

v Opacity: 80%

lock: BB o b DN @ Al 100%




Layers Channels

vimia T np®

Overlay

lck: B 4 4 O B
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Layers Channels Pali

Q Kind v A @ T O B
Overlay v Opacity: 25%

lock: Bl o/ < Iy @& Fill:




Stap 11

In deze stap voegen we enkele kleuren toe om er realistisch uit te zien. Maak een

nieuwe aanpassingslaag "Verloopkaart".
Sobd Color... Geadient Editer [ 0
Gradient...
Pattern...

Brightness/Contrast... > Cancel
Levels...
Curves...

Exposure...

Vibrance...
Hue/Saturation...
Color Balence..
Black & White...
Photo Filter...
Channel Mocer...
Color Lookup...

Invert
Posterize...
Threshold...

|  Gradient Mao...
Selective Colar...

O o m @

We verwijderen nu
een gebied, gebruik opnieuw Soft'Rodnd Brush Tool(B) metvwoorgrondzwart. Klik op
het deelvenster Penseelgereedschap en wijzig de dekking in 50% efy stroom in

60%. Klik op het laagmasker Vefloopkaart en begin met schilderen:



|E| File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

® - _: Mods:  Normal v Ooaciy: (0% (v @  Fow 0% v/ (4 Smoothing: 0% v fF A 00 @ 3

o 1 ﬁl'—l Gradient Map 1
= Mengmodus wijzigen in Donkerder, dekkifg

ingesteld op 75%.

Stap 12

Maak vervolgens de aanpassingslaag "Effen kleur". Mengmodus tot Zacht licht en
Dekking tot 25%



| Sobd Color... | coter Picker (Salid Colod) e
Gradient...
Pattem...

Brightness/Contrast... Cancel

Lewvels...
Curves...
Exposure...

Add to Swatches

Codor Libranes

Vibrance...
Hue/Saturation... -
Color Baknce... 100 | %
Black & White... .

Photo Filter...
Channel Mixer...
Color Lookup... Only Web Colors

200 =

Invert
Posterize.&
Threshald...
Gradient Map.

Se Ieiﬁ Color ..

Stap 13

Voor de laatste stap gaat u naar Bestand>sPlaatsen®nywoeg Lens Flare en chamge
bleek modus scherm met Dekking'op 45%. Voegfeen laagmasker toe en gebruik een
ronde zachte borstel om de hardefranden te verbergef doomer met zwart overheen
te schilderen in het laagmasker.

004676

Channels Layers Paths

Q Kind v ®m e TR

Screen v Opacity: 45% v

lock: B o/ b DF @ Al 100% v


https://www.deviantart.com/leostarkoneru/art/Lens-flare-1-185883568

En tot slot zou alles er zo uit moeten zien. Eerst voegt u de afbeeldingen in, dan doen
we de kleurcorrectie met de aanpassingslagen, dan maken we de lichtbronnen en

Layers

Q, Kind .= @ T IR
Darkan -~ Dpacity:

Lack: $ o B Al 100%

Lens Flare

Color Fill 1

Fhoto Filter 1

-
)

HuefSaturation 1

T
F Turtle

L]
] i i Coral Resf
"

Coral

voegen we opnieuw de aanpassingslagen toe.

Eind resultaat








